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Beszamolo

2024. 09. 29. — Hosszu még az ut

Eljott az id6, hogy iskolank részt vegyen az elsé tanulmanyi kirdnduldson, amelynek helyszine a
csikszeredai Székely Karoly Szakkozépiskola lett. Az oda vezetd utra indultunk el ezen a hiivos,
szeptember végi reggelen, négyed magunkkal, valamint a kivalasztott tizenot didkkal. Az utazas a
nyolc orat vett igénybe, az iddjaras pedig nem nekiink kedvezett, mintha magunkkal vittiikk volna az
esOt, a Beregszaszitol egészen a csikszeredai Jakab Antal Caritasig kovetett minket. Ez a hegy labanal

allo takaros kis szall6 lesz az otthonunk az elkdvetkezd 6t napban.

2024. 09. 30. — A projekt kezdete

Az es6 még nem adta fel, amikor elindultunk a projekt elsé napjan, a munkavégzés helyszine felé.
Az iskola festdi kornyezetben talalhato, egy kisebb domb tetején, hegyekkel koriilvéve. Az érkezés
utdn nem sokkal ujra talalkoztunk az itt tanit6 kollégakkal, valamint az itteni didkokkal, majd
elkezdtiik a munkat. Bar nem azonnal, a didkok végiil elkezdtek keveredni, ismerkedni egymassal, a
projekt pedig beindult — a csapatokat két részre bontottuk, az egyik csapat szoftveres alapozomunkat
végez, a masik a projekt végs6 produktumanak fizikai alapjait épiti meg.

Az iddjaras miatt a délutani varosnézést csiitortokre halasztottuk.

2024. 10. 01. — Az egyéni gyartas csodai

A projekt masodik napjan a munka folytatodott, 3D modellek gyartasaval, valamint nyomtatasaval.
Az elkészitett produktumok a végso termek fizikai testének részei lesznek — alkatrészek, amiket az
Al vezérel majd, valamint vizudlis és diszitdelemek, amelyek egyedivé teszik a produktum végsé
megjelenését.

A napi munka végeztével elkisértilk a diakokat a Ride More kozpontba, egy kis csapatépités és
baratkozas céljabol. A szabadidékdzpontban egy nagy ugraldpalya varta 6ket, ahol egy orat tolthettek.
Amig egyiitt mozogtak, mi jobban megismerhettiik a kollégainkat, akikkel koz6sen dolgozunk ezen

a projekten.

2024. 10 02. — A hely szelleme

A projekt ,,pihendnapjan” a kornyék nevezetességeivel ismerkedhettiink meg. Reggel a buszra
tereltiik hat mindharom iskola tanuléit, majd elindultunk elsé allomésunk, a Paradi Sébanya felé,
amely felé kozel két oOrat utaztunk. A legtobb didk még sosem latott banyat, igy az élmény

mindenképpen meghatarozo volt, féleg hogy az egyik leghiresebb, legnagyobb sobanyaval ==
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ismerkedhettek meg. Egy oran at jarhattdk a 120 méter mélyen elhelyezkedd termeket, valamint
érdekes informaciokkal gazdagodhattak a sotombok kialakulasaval kapcsolatban.

Miutan visszatértiink a felszinre, és meghivtuk a fiatalokat egy kiirtdskalacsra, tovabb indultunk
masodik és egyben utols6 allomasunkra, a Mini Erdély Parkba, ahol a nevezetes erdélyi varak élethii
modelljeit lehet megtekinteni, fénykori allapotukban. A didkok és mi is rengeteg nagyszerli ismerettel

gazdagodtunk.

2024. 10. 03. — Az utolso hajra

Elérkeztiink a projekthét utols6 munkanapjahoz: mivel a csapatok eldtt hosszi hazaut allt, ugy
dontottiink, hogy a zarast és eredmények bemutatasat eléorehozzuk egy nappal, igy a teljes pénteki
napot be lehet aldozni az utazasra. A didkok folytattdk a munkat, immar 6nallobban dolgoztak,
belemeriilve a 3D tervezés vilagaba. A nyomtatdé megallas nélkiil dolgozott, 1étrehozva a tervezett
munkadarabok prototipusait, valamint néhany alkatrész esetében a kész produktumot. A munkat ebéd

utan is folytattak, az utols6 simitasokkal.

2024. 10. 04.

A pénteki napunkat a blicstiival €s az utazassal toltottiikk. Az elsd projekthét eredményesen ért véget,
a didkok kapcsolatokat épithettek hataron tuli tarsaikkal, valamint megismerhették egy masik orszag
kultarajat és szokasait. Mi magunk is megtehettiik ugyanezt, értékes tapasztalatokat és gyakorlatokat

cserélve a kollégakkal. Munkank folyatddik a debreceni projekthéten!









